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Jeu de la LIBRE

(  Les rencontres se feront par poules de 3 ou 4 joueurs avec un maximum de poules dans un même club. 
Les rencontres du 1er Tour de Ranking, se feront d’après les moyennes des compétiteurs et dans chaque catégorie, en respectant le principe du « serpentin ». Pour les autres tours, le principe du serpentin, sera éventuellement modifié, par le responsable sportif, de manière à ce que les joueurs de chaque catégorie puissent se rencontrer tous au moins 1 fois. 
Les différents lieux des matchs seront déterminés en début de saison par le responsable sportif du département. 

( Dans la mesure du possible, il n’y aura pas de mélange des catégories. Cependant, exceptionnellement, en cas d’un nombre faible d’inscrits pour les plus « petites » catégories

 (R3, R4) un mélange dans ces « petites » catégories pourra avoir lieu.  
(  Dans une rencontre avec un mélange de catégories, chaque rencontre se jouera sur le nombre de points de la plus haute catégorie. Si le nombre de points n’est pas atteint au terme du nombre de reprises, le gagnant sera le joueur qui aura réalisé le plus grand nombre de points, en cas d’égalité prendre la ou les plus grandes série.
( Pour favoriser la compétitivité entre joueurs, un joueur de catégorie inférieure comptabilisera 1 point de bonus en battant un joueur de catégorie supérieure.

      Comptabilisation des points de ranking :


Points de match :
0 point pour un match perdu

1 point pour un match nul
2 points pour un match gagné

Points de classement :     3 cas possibles

1er cas :        poule de 3 joueurs 
10 points pour le premier

 6 points pour le deuxième

 4 points pour le dernier

2e cas :      poule de 4 joueurs 

10 points pour le premier

 6 points pour le deuxième

 4 points pour le troisième

 3 points pour le dernier

3e cas :         En cas d’absence d’un joueur dans une poule de 3 joueurs,

         Les 2 joueurs restants doubleront leur match
10 points pour le premier

 6 points pour le deuxième



Un forfait de 10 points de classement pour un joueur de la catégorie inférieure jouant avec des joueurs de la catégorie supérieure (quelque soit son classement dans la poule) 
Un forfait de 10 et 6 points de classement respectivement pour le premier et le deuxième des deux joueurs de la catégorie inférieure jouant avec des joueurs de la catégorie supérieure (quelque soit leur classement dans la poule) 

Un forfait de 10, 6 et 4 points de classement respectivement pour le premier, le deuxième et le troisième des trois joueurs de la catégorie inférieure jouant avec un joueur de la catégorie supérieure (quelque soit leur classement dans la poule) 

· exemples dans une poule de 3 :
1er :   R3 ( 10 points

1er :   R4 ( 10 points

1er :   R4 ( 10 points

2ème : R3 (   6 points

2ème : R3 ( 6 points

2ème : R4 (  6 points

3ème : R4 ( 10 points

3ème : R4 ( 6 points

3ème : R3 (  4 points  

· exemples dans une poule de 4 :

1er :   R3 ( 10 points

1er :   R4 ( 10 points

1er :   R4 ( 10 points

2ème : R3 (   6 points

2ème : R3 ( 6 points

2ème : R4 (  6 points

3ème : R4 ( 10 points

3ème : R4 ( 6 points

3ème : R3 (  4 points  

4ème : R3 ( 3 points              4ème : R3 ( 3 points
4ème : R4 ( 4 points

Points de Bonus :
1 point pour une victoire sur un joueur d’une catégorie supérieure
Le total de points maximum que peut obtenir un joueur premier d’une poule peut être de 19 (10 de ranking + 6 de match (3 matchs gagnés) + 3 de bonus)
( Les matchs débutent le dimanche après midi à 14 H 00.
( D’UN COMMUN ACCORD entre le club organisateur et entre tous les joueurs convoqués et après avoir averti le responsable sportif, la compétition pourra se dérouler le samedi après-midi ou le dimanche matin. (ou un autre jour mais avant la date buttoir.)

( Rôle du Directeur de Jeu :    Le directeur de jeu s’engage à rentrer les résultats de la compétition dans le logiciel DELPHICENTER. Il doit bien sur en outre transmettre ces mêmes résultats au responsable sportif départemental. (N.B. : Exceptionnellement, si le club n’a pas les moyens informatiques ou humains de rentrer les résultats dans DELPHICENTER, il devra prévenir le responsable sportif départemental, afin que celui-ci le fasse)
DELPHICENTER, Nouvelle Appellation : "site de saisie des résultats sportifs ffbsportif.com"
          Adresse : ffbsportif.com
Jeu du CADRE 
Les catégories ‘Régionale 1’ et ‘Nationale 3’ se jouent au niveau du département ; la formule de championnat sera la même que pour la libre.

La catégorie ‘Régionale 1’ ne pourra être jouée que par les joueurs ayant réalisé plus de 3 de moyenne à la libre ce qui correspond à la catégorie ‘libre Régionale 2’.


      A noter que la L.L.B a décidé que seuls les joueurs ayant obtenu une moyenne générale supérieure à 3 pourront accéder à la finale de ligue. 

Jeu de la BANDE

Les catégories ‘Nationale 2’ et ‘Régionale 1 et 2’ se jouent au niveau du département ; la formule de championnat sera la même que pour la libre.

Jeu du 3 BANDES

Les catégories ‘Nationale 3’ et ‘Régionale 1 et 2’ se jouent au niveau du département, la formule de championnat sera la même que pour la libre.
  Jeu du 5 QUILLES : Voir nouveau règlement LLB.  




Forfait non excusé :

Sur les fondements de la Commission Sportive de la L.L.B. :

« Si, malgré son inscription, un joueur se désengage après réception de sa convocation, il ne pourra pas jouer, la saison suivante, dans le mode de jeu qu’il aura ainsi abandonné »

« Par extension, cette même sanction pourra être appliquée à l’encontre des joueurs qui, s’inscrivant pour la totalité du championnat dans un mode de jeu, ou s’étant inscrits pour le tour suivant, n’honorent pas leur engagement »

« En ce qui concerne les abandons en cours de Finales et les retards par rapport aux limites tolérées, ils provoqueront l’application stricte de l’article GE 2-2-6 du Code Sportif »

« Aux termes de celui-ci, c’est la Commission de Discipline de la L.L.B. qui décidera, sans appel possible, de la sanction à infliger au joueur fautif » 

Finales départementales :
A l’issue des journées de ranking, les joueurs ayant totalisé le plus grand nombre de points seront invités à participer à une finale départementale. L’ordre des joueurs pour la finale départementale sera désormais établi à partir des moyennes générales réalisées depuis le début du championnat.
Seuls les résultats établis au cours de cette finale permettront de déterminer le classement ; le compteur des points acquis au cours des différents tours de ranking est remis à zéro. 

Généralités :

La Direction du jeu et l’arbitrage sont à la charge de l’Organisateur (A noter que le club qui désire une aide à l’arbitrage, le C.D.54 peut aider ce club sous certaines conditions, Voir C.R. du 04/06/2007)
Condition de participation :


Pour débuter valablement le Championnat, tout joueur devra être à jour administrativement (Licence en règle et cotisations réglées.)
Déroulement du championnat :


a) Deux joueurs d’un même Club : Ils sont obligatoirement opposés l’un à l’autre au 

1er tour de jeu.


b) Trois joueurs d’un même Club : cf article AN304 du 20/6/2009 du code sportif.

   
  Compensations :

a) Joueurs appelé à disputer plusieurs compétitions à la même date :

Cette configuration étant totalement indépendante de sa volonté, il lui est attribué 4 points de ranking.
b) Joueur seul : (forfait de ses adversaires)
Il empoche les points de ranking dus au vainqueur de la poule + les points de matchs qu’il aurait pu gagner en battant ses adversaires.


Rôle du Directeur de Jeu :

A l’issue de chaque journée, le Directeur de Jeu établit le Classement et le consigne sur la feuille de Transmission des Résultats.

Il veille à ce que chaque joueur, sur ce même document, ait notifié, par « oui » ou par « non », et signé son engagement pour le prochain tour de jeu.

Dans tous les cas, il note l’ordre des matchs sur les feuilles de parties. (Pour calcul de la moyenne Générale des joueurs).          

Il envoie sous 48 heures la feuille de transmission des Résultats au Responsable sportif du Championnat par mail et garde précieusement tout le long de la saison les feuilles de matchs (qui pourraient être demandé en cas de litige).


Nombre de joueurs pour une finale départementale :

Organisation des Finales en fonction du nombre de joueurs encore en lice à l’avant-
dernier tour de ranking :
Nb de joueurs ≤ à 5 : Pas de finale départementale, le classement sera effectué sur l’ensemble du ranking

De 6 à 9 joueurs : 
Poule de 4 en Finale


De 10 à 14 joueurs :
Poule de 5 en Finale


Nb de joueurs ≥ 15 :
Poule de 6 en Finale


Son attribution est faite par le département, qui reçoit les candidatures des Clubs désireux de l’organiser, au minimum 3 semaines avant la date de la première finale. 

Absence de Membre organisateur :

A tout niveau de la compétition, (poules ou Finales), et sur réclamation écrite des joueurs concernés par cette absence, la Commission de Discipline sera saisie.


Absence d’envoi de résultats :

Si un club n’envoie pas les résultats (à n’importe quel niveau de la compétition) et ne répond pas à une (seule et unique) relance du responsable du championnat, il se verra dans l’obligation de payer une amende forfaitaire de 100 euros au Comité Départemental de Meurthe-et-Moselle de Billard.


Si ce club refuse de payer cette amende, il sera privé d’organisations de finales et les compétiteurs de ce club seront interdit de championnat (individuel ou par équipes) pour la saison suivante.

Le comité du C.D.54 est seul habilité à compléter, modifier ou amender le présent règlement et ses annexes. Il validé par le comité du 54 avant application. 










 REGLEMENT CD54





Dispositions communes à tous les modes de jeux








