
AIDE A LA SAISIE DES RESULTATS SPORTIFS 

Allez sur le site de la FFB à l'adresse ci-dessous :

http://bf.delphicenter.com

Afin d'accèder rapidement sur le site,
Vous pouvez enregistrer l'adresse dans 
vos favoris,
ou / et 
créer un raccourci vers le bureau
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A PARTIR DE LA SAISON 2008/2009

Les résultats de toutes les compétitions officielles de tous niveaux devront être saisies sur 
le site (Individuel et par équipes).

Les rencontres par handicaps ne sont pas reconnues par la FFB; elles ne devront pas 
être saisies sur le site.
Par conséquent, les résultats du championnat de Lorraine "Partie Libre" par équipes de la 
saison 2008/2009 ne devront pas être saisis.

A l'issue de la saison, seul les résultats enregistrés sur le site seront pris en compte pour 
la classification des joueurs.

Le principe de base retenu est que le directeur de jeu du club organisateur saisit (ou fait 
saisir) les matchs au fur et à mesure du déroulement de la compétition.
Si le club ne dispose pas de connexion internet, la saisie est faite dès que possible après 
la compétition par le directeur de jeu (ou quelqu'un qu'il désigne). Dans l'organisation type 
envisagée la saisie vaut transmission des résultats.

L'organisation type des saisies, présentée ci-dessous, associe les clubs, les responsables 
sportifs et les administrateurs de ligue.

ROLE DES ADMINISTRATEURS DE LIGUE
 - Attribuer les mots de passe aux clubs.
 - Créer des comptes pour les responsables sportifs.
 - Créer des compétitions.
 - Modifier les matchs lorsque des erreurs sont signalées après que le délai de 
modification des clubs soit échu.
 - Actualiser les fiches joueurs (mutations, nouveaux joueurs) signalées par les clubs.

ROLE DES RESPONSABLES SPORTIFS
 - Créer les poules de la compétition concerné.
 - Vérifier les saisies (notamment que tous les matchs ont bien été saisis)
 - Saisir les matchs qui n'auraient pu être saisis en amont.

ROLE DES CLUBS
 - Saisir des matchs ayant lieu dans leur salle, pendant la compétition ou le plus tôt 
possible après. (Les matchs peuvent être modifiés pendant 3 jours après leur saisie)
 - Créer des poules ou des joueurs pendant la compétition si cela est nécessaire pour la 
saisie.
 - Signaler à un administrateur de Ligue les mutations de joueurs dans leur club ainsi que 
les nouveaux joueurs (attendre dans ce dernier cas de connaître le numéro de licence 
définitif).
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IDENTIFICATION

1
Sélectionner le mode 
de jeu correspondant 

de la compétition

2
cliquer sur 
"s'identifier"

3
Identifiez-vous en entrant 

l'identifiant  puis, le mot de passe 
de votre Club, cliquez sur "Valider"

(si vous ne le connaissez pas, 
rapprochez-vous de votre président 

de club ou contactez un 
administrateur)

Attention : après 5 échecs 
consécutifs, l'identifiant est bloqué 

et vous devrez contacter un 
administrateur.
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COMPETITIONS INDIVIDUELLES

2
Vous pouvez faire un tri 

des compétitions.
 Pour la lorraine tapez 

"LORR" puis validez en 
appuyant sur la touche  
'entrée' de votre clavier. La liste des poules de la 

compétition apparaît.

Si besoin, vous 
pouvez 

"ajouter"  ou 
"modifier" 

l'intitulé d'une 
poule.

(ces boutons 
n'apparaissent 

que si vous êtes 
identifié)

4
Cliquez sur une poule pour 
faire apparaître la liste des 

matchs rattachés. Ces boutons 
permettent 
d'ouvrir une 

fiche de match 
pour "ajouter"un 
match à la poule 

en cours ou 
"modifier"un 

match existant.
(ces boutons 

n'apparaissent 
que si vous êtes 

identifié)

1
Ouvrez la page 

des matchs 
individuels.

3
La liste des compétitions de Lorraine apparaît, sélectionnez une compétition. 

(Si une compétition n'est pas créé, veuillez contacter un administrateur de la ligue.)
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COMMENT REMPLIR LA FICHE DE MATCH
Astuce  : si vous vous 
êtes trompé de poule ; 

vous pouvez changer la 
poule de rattachement en 
choisissant parmi celles 
de la compétition à l'aide 

du menu déroulant

1
Indiquez le format du billard 
(à l'aide du menu déroulant) 

ainsi que la date.

2
Tapez directement les n° de 

licence des joueurs (uniquement 
les chiffres) si vous les 

connaissez, ou utilisez le bouton 
"rechercher joueurs" 

3
Indiquez les points, 
reprises et série des 
joueurs ainsi que les 

points de match.

Lorsque la fiche est complètement remplie, cliquez sur "ajouter".
Un message apparaîtra en bas de la fiche : " 1 compte ajouté dans la 
session" ce qui indiquera que la fiche est bien enregistrée.
Vous pouvez alors, créer une autre fiche ou quitter la saisie en cliquant 
sur "Fin".

Pour 
rechercher un 
joueur, tapez 
une partie du 
nom du club 
ou du joueur 
puis cliquez 

sur 
"rechercher" 
pour afficher 

une liste.
Cliquez sur 
"sel J1" si 

c'est le joueur 
1 ou "sel J2" 

si c'est le 
joueur 2 ; le 
numéro de 
licence et le 

nom du 
joueur 

apparaîtra sur 
la fiche de 

match

MODIFICATION D'UNE FICHE DE MATCH

Les matchs peuvent être modifiés pendant 3 jours 
après leur saisie, passer ce délai, pour signaler une 

erreur veuillez prendre contact avec un administrateur 
de la ligue.

Pour modifier une fiche de match cliquez sur le 
bouton "modif".

Après avoir effectué vos modifications, cliquez sur 
"modifier" pour les valider.

Vous pouvez également supprimer toute la fiche en 
cliquant sur "supprimer".

Le bouton "annuler" permet de sortir de la fiche sans 
modification.
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VISUALISER LE TABLEAU DE LA POULE

Vous pouvez visualiser le 
tableau de la poule à tous 
moments avec le bouton 
"synthèse"

Astuce  : En cliquant sur 
"basculer affichage en 
liste" , il apparaitra une 
autre présentation de la 
poule avec les matchs 

disputés et un 
classement indiquant les 
résultats sur le format de 

billard disputé ainsi 
qu'une conversion sur 

3,10m.
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ENVOIE DES RESULTATS
Les résultats de la compétition doivent être envoyés au responsable sportif du 
championnat concerné avec le support de gestion informatique (tableur excel ou autre) 
qui vous à été fourni.

Cependant, dans le cas d'une poule (hors tournoi) , vous pouvez transmettre directement 
les résultats à partir de la "synthèse de poule".

Dans ce cas, indiquez au responsable des remarques utiles sur la compétition (Joueur 
absent avec son motif ; engagement des joueurs pour le prochain tour, etc..)

ERREURS DE SAISIE

Des erreurs de saisie sont inévitables, et une part importante de la fiabilité du dispositif 
repose sur votre participation pour signaler les erreurs que vous trouvez, qu'il s'agisse ou 
non de vos propres matchs.
Dans ce but vous pouvez contacter l'administrateur de saisie géographiquement ou 
fonctionnellement compétent dans la liste figurant à la page "signaler une erreur".

Zone de compétence 
géographique des 

administrateurs

Cette colonne 
mentionne les 

restrictions 
éventuelles.

Vous pouvez envoyer 
un E-Mail directement 

en cliquant sur le 
bouton "Ecrire"
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COMPETITIONS PAR EQUIPES

COMMENT REMPLIR LA FICHE DE RENCONTRE

1
Ouvrez la page des 
matchs par équipes

2
Cliquez sur la 
compétition

3
Cliquez sur la poule pour faire 

apparaître la liste des 
rencontres inter-club 

rattachées.

4
Pour créer une rencontre cliquez sur "Ajouter" 
(ces boutons n'apparaissent que si vous êtes 

identifié)

1
Tapez directement 

le n° des clubs 
adversaires si  vous 

les connaissez, 
sinon utilisez le 

bouton "rechercher 
clubs"

2
Lorsque la fiche de rencontre est remplie, cliquez sur 

"ajouter". Un message apparaîtra en bas de la fiche : " 1 
compte ajouté dans la session" ce qui indiquera que la 

fiche est bien enregistrée.
Vous pouvez alors, créer une autre fiche ou quitter la 

saisie en cliquant sur "Fin".
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AJOUTER DES MATCHS A UNE RENCONTRE

Pour visualiser les matchs d'une rencontre ou ajouter des matchs à une 
rencontre cliquez sur le bouton "matchs".

(Le bouton "modif" permet de modifier les clubs d'une rencontre)

Cliquez sur le bouton 
"Ajouter Match" pour 

créer un match et 
remplissez la fiche 

comme pour un match 
individuel puis, cliquez 

sur "ajouter".
Vous pouvez alors, créer 
d'autre match pour cette 
rencontre par équipes ou 

quitter la saisie en 
cliquant sur "Fin".

Ce bouton permet de 
modifier un match existant.

 (ces boutons 
n'apparaissent 

que si vous 
êtes identifié)
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NOTES
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